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Nós e cenas
Como a godot funciona:

Raiz

Static body 2d

Imagem

Colisor

Tipo
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Nós e cenas
Como a godot funciona:

Raiz

Character body 2d

Animation

Colisor

Tipo



5

Profº Ritielle Souza

Nós e cenas
Como a godot funciona:
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objetos
Tipos de nós

Imóveis (não se move por foças externas)
StaticBody2D

Móveis
RigidBody2D
CharacterBody2D

Area2d Radar

Personagens
Bola
Caixa

Paredes, blocos
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Vamos criar 
um projeto
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