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Parte - |
Entendendo o Material Design



E UMA LINGUAGEM VISUAL QUE
SINTETIZA OS PRINCIPIOS
CLASSICOS DE UM BOM DESIGN
COM TECNOLOGIA, INOVACAO E
CIENCIA.




Previsivel
Interface deve
ser previsivel e
intuitiva

il

T

|

Consistente
Usar linhas de
guia, espacos e
grids
consistentes

—

2
il

-
= =
= -
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Responsivo
Layout que se
adapte aos
diversos
dispositivos



Layout

1. Coluna
2. Espacamento
3. Margem

Subheader



Layout

1. Linha ..-
2. Espacamento -..
3. Margem

o
-




O Material Design possui
2 principais objetivos



Design adaptativo



Design adaptativo






Contexto - Como uma pessoa usa essa tela?
Conteudo - Por que os usuarios olham para isso?
Método de input - toque, mouse, teclado, voz

Necessidades do usuario - acessibilidade,
internacionalizacao

Limitagoes do dispositivo - uso de banda, poder de
processamento.



SITE OFICIAL DO MATERIAL DESIGN
material.io



Design Classico + Tecnologia

Sintetizar os principios
classicos do bom design =2
com a inovagao e AT
possibilidades da ciéncia N
e tecnologia

N N
R
- p— / ’

\ )



Principios de Design

~

Material é a metafora Ousado, grafico, O movimento cria
intencional significado




Principio |
Material @ a metafora

~






As superficies (papel) possuem elevacao

mn




Tudo que vai na superficie (tinta), nao




As superficies sao intuitivas




Usa conceitos existes no mundo real,
como luz, sombra, gravidade.

Ultrapassa as limitagoes do mundo
real, podendo esticar, separar e
juntar-se novamente.

Reage ao seu toque - FEEDBACK
sempre!



Affordances




The DESIGN
of EVERYDAY
THINGS

DON
NORMAN

Don Norman

“Uma affordance é o potencial de um
objeto de ser usado como foi projetado
para ser usado.”

Ou seja, eu consigo de forma intuitiva
entender que consigo interagir com essa
superficie.

Entenda mais aqus
htip//www.usabilidoido.com. br/propiciacao_e_chicabilidade himi



Principio Il
Ousado, grafico e intencional




2 SIX AMAZING i
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Cores






Adobe color
https://color.adobe.com/pt/create/color-wheel

Harmonia de cores  Modo de cores

#6FFCED #6FFCBD

#C3FOFC



Tipografia



Quantum Mechanics

0.626009x10%

One hundred percent cotton bond

Quasiparticles

It became the nontelativistic bimit of quantum Seld theory

PAPERCRAFT

Probabifistic wave - particle wavefunction orbital path

ENTANGLED

Cardstock 80Ib ultra-bright orange

STATIONARY

POSITION, MOMENTUM & SPIN



Roooto Thin
Roboto Light
Roboto Reqular
Roboto Medium
Roboto Bold
Roboto Black
Roboto Thin Italic
Roboto nght Ital
Roboto Italic
Roboto Medium Italic
Roboto Bold Italic
Roboto Black Italic



®oremipsum © Loremipsum
dolor sit. dolor sit amet.

40dp
wdp @ Lorem ipsum dolor sit amet, consec: ]

@ Lorem ipsum dolor sit amet, consec:

tetuer adipiscing elit, at diam nonum- e sdpachs '!"' s o
my nibh euismod tincidunt ut lacreet xmm::nlmm"“w
vel commodo consequat.
© Lorem ipsum dolor sit @ Lorem ipsum dolor sit amet, consectetuer
amet, consectetuer. Aiplochg oB o dm e
@ Lovem (psum dojor sit amet consocle(uTl e o 3 .i i | -

BOWRSCING oiin, ot diam nonummy nibh
suismod tincadunt Ut ladreet vl commeo

do consequat. Duls autem vel eum irure
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Iconografia






INELEHE






Grid



O que voce ve?



Que tipo de app € esse?

/) Contatos







Gestalt = psicologia cognitiva



Principios da Gestalt

Segregacao Proximidade Semelhanca

N\
\\§

—_—

Unidade

=

Fechamenlo Continuidade Pregnancia

fonte: Wikipedia






Lei da proximidade

"Esses objetos estao
proximos, entao devem estar
relacionados”




Lei da semelhanca

"Esses objetos sao
semelhantes, entao devem
estar relacionados”




| ei da experiéncia passada

‘Hmm... isso me lembra um
relogio, entao deve estar
relacionado com algo sobre
tempo”




Grid de Colunas

p——

F

Grid Modu

ar




. Madulo: 8x8 pixels/dps




Brunch this weekend?

Al Connors

Summer BBQ 4

10 Alex. Scott. Jennifer

’
Oul oul

Sandra Adams

Birthday gift

Trevor Hansen

Recipe to try
Britta Holt

'  amba Aamsa
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Povrell  handset

LAnGsSage 130t




Principio |l
O movimento cria significado




SHRINE

Use transicoes para criar
fluidez

No mundo real, as coisas nao aparecem
simplesmente do nada.




Use animacoes para
encantar

Animacoes, além de divertidas,
incentivam as pessoas a fazer a mesma
acao novamente.,



Parte - |l
Guidelines



Guidelines nao sao REGRAS.

Sao recomendacoes de uso e boas praticas que nem
sempre podem estar adequadas a todas as situacoes



Camada 1
Ergonomia




Seja amigo do dedao

Fora de alcance

- Evite deixar acoes

importantes fora da
zona de conforto do
dedao

- Respeite a area minima

de toque de um dedo
(aprox. 48dp)

- Arraste para mudar de

tab






Camada 2
Convencgoes




O que faz o aplicativo ser intuitivo?

Modelo mental

Modelo conceitual Como eu imagino que
Como ele realmente L aplicativo funciona?

funciona?

Um bom aplicativo une o
modelo mental com o
conceitual



Ha mais de uma solucao
para o mesmo problema.



Uma ampla consistéencia cria uma
familiaridade imediata.

Mesmo que o usuario nunca tenha usado seu aplicativo,
ele vai saber como usar 0os componentes.



Camada 2 - Convengoes

Padroes de navegacao

Sempre em evolucao




Camada 3

Look & Feel




Crie sua propria personalidade

A

g B
=



Camada 3 - Look & Feel

Cor, tipografia, transicoes,
animacoes, etc




Parte - lll
Inspiracao



Explorando as superficies



Brinque com as
superficies

( $99.33

43 (+1 B5%) Sep 02, 2016 O aplicativo RobinHood usa e abusa dos

:USSO.C8(-O‘08'£I After Hours 5 e S
principios das superficies para tornar a

W experiéncia mais imersiva




Brinque com as
superficies

O aplicativo Plaid tambem brinca com 0s
principios de elevacao das superficies




Explorando componentes



b OO0 e A 0915

Explore novas formas
de interacao

O aplicativo Primer usa gestos de arrasto
para navegar entre cartoes




Arraste o seu dedo

Experimente atalhos
de navegacao

Uma das acoes mais realizadas dentro da
lista de transacoes do app GuiaBolso € o
de recategorizar uma transagao.

Decidimos criar um atalho para facilitar
essa acao.



Desvie com um
proposito

Nao possuindo uma quantidade suficiente
de itens para um SideNav e ao mesmo
possuindo um padrao de navegacao que
nao combina com tabs, resolveram criar
uma nova forma navegagao



Follow Categories

Seja mais visual

O aplicativo Indiegogo usa imagens para
deixar seu filtro de categorias mais
elegante.




Parte - IV
Erros e duvidas mais comuns



Alinhando as grids



PQU W 401807

= MASCULINO W

NOVIDADES

Alinhamento faz
diferenca

Broken Rules




Call to Actions



lcones como botdes de acao

Nunca use icones que nao
Sa0 comuns e
compreensiveis sem o
auxilio de um rotulo.




Y4020 A i BFES

&  Salao Hitoshi HairSt... O i €  SalaoHitoshi HairSt... ©

-4 r —~ X - =%
SERVICOS NFORMACOELS EQUIPE SERVICOS INFORMACOES FQUIPE
Cabelo Cabe'o

Corte Feminino Corte Feminino

Corte Masculino Corte Masculino

Escova 830,00 Seja explicito Escova

principalmente

em seus call to
actions

Hidratacao Hidratacao

Coloracao Coloracao

Penteados Penteados

Manicure e Pedicure Manicure ¢ Pecicure

Manicure

AGENDAR AGORA

4 O

0]



Quando usar Cards, Listas ou
Grid Lists?



Y40 120

C a r d s E‘ Discover

Escaneamento lento do conteudo |
wcll'll?

Servem para conteudo variado

Pre-fab homes

Podem ter multiplas acoes
Tem cantos arredondados (2dp)
Possuem elevacao

Podem ser descartados e Favorite
reorganizados roadtrips

8dps de espacamento




V4N s50

=  Primary Q

Listas —

Promotions

Escaneamento rapido do conteudo

’ : Updates
Servem para conteudo uniforme

Podem ter no maximo duas acoes

Nao tem cantos arrendodados
Keri Anderson

Picture from last Saturday

Nao possui elevacao

Nao devem ter mais de 3 linhas de Regis, Peter, Rachel 3
conteudo

Aruna Knight
Book you recommended




Grid lists

Solucao ideal quando a imagem é o
conteudo mais importante

Nao possui cantos arredondados
Tem 1dp ou 4dps de espacamento

Tambeém para escaneamento rapido do
conteudo

Q1. Bestof 2015 - Pant Y

< O O



Tamanho dos icones



NOVO

1S ViIstos

Smartphone Samsung
Galaxy Gran Prime






Area viva x area total dos icones




Tenha em mente a area de toque (48dp)




= Store Q

PROFULT REOETA SITTINGS NrLP

New Releases

Evite misturar tabs de
conteudo importante com
outros menos relevantes,
ol Rror N como configuracoes e ajuda.

Recommended




Antes de terminar
O mais importante



TESTE COM O USUARIO!!!!

e
OFFHUMOR.COM.BR



Foque no usuario,
nao na tecnologia
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