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WIREFRAMES

Wireframe é um diagrama que especifica 
uma interface do projeto. 
Ele representa os elementos, a hierarquia 
entre eles, seus agrupamentos e suas 
importâncias relativas.



WIREFRAMES

Seu objetivo é especificar a implementação 
da interface e comunicar o conteúdo e suas 
funções.



WIREFRAMES
Arquitetos da informação: Usam para especificar cada página do 
projeto.

Diretores de arte e designers: utilizar para definir a linha gráfica 
do projeto e o layout.

Redatores copyrigthers: usam para especificar os conteúdos 
textuais.

Empresa contratante: usa para validar se o conteúdo da página 
atende aos requisitos do projeto.



WIREFRAMES

Ele é o primeiro DOCUMENTO que começa  dar forma ao layout 
gráfico das páginas, por isso ele pode ser motivo de discussão 
entre arquiteto de informação e designer. 

Sugere prototipação e organização espacial para o layout e pode 
restringir o designer.  Sugere-se que seja um trabalho em equipe.
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CONSISTÊNCIA
Em geral ele deve deixar claro:

• A disposição dos conteúdos e 
funcionalidades na interface;

• A arquitetura de informação do projeto;
• A consistência do projeto;
• A diversidade gráfica da interface;
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Obrigado.
Profº Ritielle Souza.

N o s  v e m o s  n a  p r ó x i m a  A u l a .
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