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Sobre mim

RITIELLE SOUZA
• DESIGNER, PROGRAMADOR, ILUSTRADOR E ESCRITOR

• Bacharel em sistemas de 
informação

• Pós graduado em didática e 
metodologia de ensino superior  | 
Comunicação e marketing. 

Trabalho em agências de 
comunicação há 18 anos e 
leciono no ensino superior há 16 
anos.



Conteúdo 

programático
• NECESSIDADE DO 

USUÁRIO
Identificando necessidades do usuário, 
desenhando fluxo de navegação, 
pesquisas e comportamento para 
melhores resultados.

• PROTOTIPAGEM
Base do design de interfaces, melhorias 
de usabilidade, testes de validação.

• SOFTWARES
Plataformas de criação e exportação de 
protótipos. Figma, Sketch, Axure, 
AdobeXD.

• Design Thinking
• Leis e conceitos
• Fundamentos de 

UI design
• Microinterações



UX – USER EXPERIENCE



UI – USER INTERFACE

USER
Os usuários, pessoas reais, que vão utilizar a 
interface

INTERFACE
Tudo aquilo que se torna usável e é capaz de 
desenvolver uma resposta sobre o uso.
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USABILIDADE

http://www.userfocus.co.uk/resources/iso9241/intro.html


USABILIDADE

•

•

•



USABILIDADE



















SNAPCHAT

•





6 REGRAS DA USABILIDADE



6 REGRAS DA USABILIDADE



6 REGRAS DA USABILIDADE



6 REGRAS DA USABILIDADE



6 REGRAS DA USABILIDADE



6 REGRAS DA USABILIDADE
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Obrigado,
Profº Ritielle Souza.

N o s  v e m o s  n a  p r ó x i m a  A u l a .
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